Studio Rocketbot — Iniciar un proyecto

Este documento explica como crear un proyecto en Studio que pueda ser
ejecutado en cualquier ambiente que cuente con una licencia de Rocketbot
Studio.

Nuevo proyecto

Para crear un nuevo proyecto, desde Studio ve a Inicio y haz click en el
botén Nuevo Proyecto y veras el siguiente modal.

# New project X

Create new project

Create a new project to start working with Rocketbot

Main Robot Author

Description

Select Folder

g
/Users/davidcuello/Documents/rocketbot File path
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En el modal de nuevo proyecto, completa los siguientes campos:

e Robot principal: Especifica un nombre para tu robot principal y tu
proyecto. Este nombre debe ser Unico para cada proyecto, ya que se
utilizara para crear una carpeta con este nombre

e Descripcién: Especifica una descripcién que resuma lo que quieres hacer
con este proyecto.

e Author: Indica el nombre del autor del proyecto

e Seleccionar carpeta: Selecciona la ubicacién en la que quieres crear el
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proyecto. La hubicacién predeterminada donde se crean los proyectos es
en %USERPROFILES\Documents\rocketbot

Estructura de carpetas y archivos

Al completar los datos y crear el proyecto, se creardn los siguientes
archivos y carpetas:

Mame ) Date modified Type Size
n robot.db 11/13,/2023 10:09 AMSYS 2021 R1 .d... 43 KB
*| README.md 10/2/2023 16:44 Markdown Source... 1KB
packagejson 10/2/2023 16:44 SO0M Source File | KB
[%] nombre_proyecto.bat 10/2/2023 16:44 Windows Batch File | KB
screenshot 10/2/2023 1644 File folder
robots 10/2/2023 16:50 File folder
FESCUFCES 10/2/2023 1644 File folder
modules 10/2/2025 1644 File folder
logs 11/13/2023 10206 File folder
Jgit 11/13,/2023 1009 File folder

e robot.db: Base de datos SQLite creada por defecto donde se almacenara tu
robot. En esta base de datos contendra todos los subrobots que sean
creados y podras llamarlos desde el comando Ejecuta otro script
Rocketbot

e README.md: Archivo markdown con el nombre del proyecto y la descripcion.
Puedes editarlo para agregar una documentacidn acerca de como ejecutar
tu robot

e package.json: Contiene informacién acerca de tu robot. Este archivo
contiene datos como: nombre, descripcidén, versién, autor, licencia,
nombre del robot principal.

0 Puedes incluir ademds las versiones de los médulos que utilice tu robot.
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"name": "Rocket",

"description": "",
"version": "1.0.0",
"main": "run main",
"author": "",

"license": "MIT",

"modules": [

{"name": "AdvancedExcel", "version": "13.2.1"}

]
}

e Archivo batch: Este archivo contiene la instruccién de consola para
ejecutar tu robot. Estd asociado al ambiente y rutas donde se cred el
proyecto.

cd C:\rocketbot
rocketbot.exe -start=Rocket -
db="%USERPROFILE%\Documents\rocketbot\Rocket\robot.db"

e screenshot: Carpeta donde podrads almacenar las capturas de pantallas que
realiza tu robot

e robots: Carpeta con las base de datos de robots como servicio que
utiliza tu robot. En esta carpeta puedes agregar robots de otros
proyectos para ser utilizados en tu robot

e Resources: Carpeta donde deberas alojar los archivos que tu robot
necesita para trabajar y los archivos que genera.

[0 Puedes agregar subcarpetas si lo necesitas, como carpeta para descargas,
plantillas, archivos de configuracién, etc

e modules: Carpeta con los mdédulos que utilizara tu robot. Esta carpeta te
permite tener diferentes versiones de los mdédulos para diferentes
proyectos.

e logs: Carpeta donde se almacenardn los logs generados por la ejecucidn
de cada comando de tu robot. Para que los robots se almacenen en esta
carpeta, debes indicarlo en la configuracién de tu robot, en caso



contrario, los almacenara en la carpeta de rocketbot.

e .git: Carpeta generada por git al generar un nuevo repositorio. Esto te
permitira usar desde studio los comandos de git para el control de
versiones

Exportar un proyecto

Para exportar un proyecto debes ir a la pestafa Robot del ambiente de
desarrollo y dar click en el botén Exportar robots a Db. Dependiendo de lo
que necesites, deberds marcar alguno de las casillas:

Robot: rocket

Export

Export all bots in this bot to new db, you can include
the modules.

Include modules

Include project files and folders

Include framework

Export robot and sub-robots to production

Save !/ Export

e Sin marcar casillas: Si no se marca ninguna casilla, se creara solo una
base de datos de tu robot con la Ultima versién de cada uno de los
subrobots.

e Incluir médulos: Al marcar esta casilla, se creara una carpeta
comprimida con todos los médulos que utiliza tu robot

e Incluir archivos y carpetas del projecto: Al marcar esta casilla, se
creara una copia de la carpeta de tu proyecto en la ruta indicada luego
de dar click en Guardar/Exportar

e Incluir Framework: Al marcar esta casilla, se exportara ademas una
versién reducida de rocketbot que solo permite ejecutar los robots. Con
esta versidén reducida, puedes ejecutar tu robot sin permitir entrar a
Studio

e Exportar robots a produccién: Al marcar esta casilla, la base de datos
creada se encriptard y no se podra ver el contenido del robot desde




Studio.

A[] Si marcas la casilla Exportar robots a produccién, no selecciones una base
de datos existente. Al encriptar los datos, no podras volver a ver ni editar
el contenido y podria perder tu robot

Diferencia con versiones anteriores

Esta documentacidn esta basada en las funcionalidades de Rocketbot Studio
2024.05.28 o superior. Versiones tienen diferencias en la creacion de
proyectos y se deben configurar manualmente para replicar a las ultimas
versiones

Version 2023

La estructura de carpetas al crear un proyecto fue integrada en la version
Rocketbot Studio 2023.03.30 pero con ligeras diferencias

Carpetas y archivos

package.json Este archivo no es generado en la versién 2023

Esta carpeta se utiliza para almacenar las versiones de los
médulo, pero el robot no los utiliza en la ejecucidn

Esta carpeta era utilizada para almacenar los logs generados
logs intencionalmente con el robot. No se almacenaban los logs
generados por la actividad del robot

Esta carpeta era utilizada para almacenar copias de seguridad
robots de la base de datos original. No se podian utilizar los robots
como servicios

modules

Menu de exportar

La versién 2023 no cuenta con la opcidén de exportar incluyendo archivos vy
carpetas del proyecto ni incluir el framework

Version 2020 e inferior

Las versiones inferior a la 2023 no cuentan con la funcionalidad de crear
proyecto. Para estas versiones, se debe crear una base de datos y luego
generar la estructura de carpetas de forma manual.

Para exportar una base de datos, puedes elegir entre dos botones en la
pestafa robot. Exportar robots y subrobots, y exportar robots y subrobots a
produccién



