Rocketbot Transaction Framework

Para acceder al comando, deben dirigirse a la seccién nativa Frameworks, y
dentro seleccionar Rocketbot Transaction Framework (RTFramework para
abreviar). Al abrir se les mostrara la configuracién del comando, tal cual la
imagen de arriba, donde les permitird seleccionar el robot que representarad
cada estado del proceso, ahondaremos en ello mas adelante.

Los archivos que estaremos revisando en la documentacién se pueden descargar
desde este link:
http://docs.rocketbot.com/wp-content/uploads/2024/07/RTFramework.zip

Durante la documentacién estaremos revisando la base de datos
RTFramework_example.db. El zip también incluye la base de datos
RTFramework_ template.db la cual es la estructura base, y el archivo
Products_Table_framework.xlsx el cual se utiliza en la base de datos de
ejemplo. Para poder probar la ejecucién de ejemplo se debe dejar el archivo
xlsx en la raiz de Rocketbot.

Vista general


https://docs.rocketbot.co/2024/07/17/rocketbot-transaction-framework/
https://docs.rocketbot.com/wp-content/uploads/2024/07/RTFramework.zip
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Vista general del RTFramework
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Vista de la asignacion de variables de cada robot

Los robots utilizados en el Framework son ejecutados siguiendo la misma
metodologia que el comando Ejecutar robot Rocketbot (expose). Esto quiere
decir que los robots no heredaran variables del padre, sino que se les
asignara el valor desde el framework, ademas retornara el resultado de la
ejecucioén, esto Ultimo deberd ser obligatorio en algunos de los robots que
ejecutaremos para que todo funcione correctamente.

Robots del RTFramework

Main Robot

ELl robot principal es el que va a contener el comando del RTFramework.

Secuencia de comandos - main

_ Descripcion: # © ®PClonar §

Rocketbot Transaction Framework: iframe: { "selectRobotd": "FirsiExecutionCenfig”, "seleciRoboi1": "Inifializaticn”, "selectRoboi2”™: "EndProcess". "selectRobot3™
B ] GetTransactionData”, "selectRobotd4": "ProcessTransaction”, "FirstExecufionConfig": [ { "id": "Config™, "value™ "{first_config” } |, "Initialization™ [ { "id": "Config", "value™ "
{init_cenfig}” } |, "EndProcess™ [ { "id": "apps_opened", "value": "{apps_cpened]” } ], "GelTransactienData"™ [ { "id": "TransactionMumber", "value": "{TransactionNumber}” }, { "id"
TranzactionData”, "value™ "{TransactionData}” } ], "ProcessTranzaction™ [ { "id™: "Transactionitem”, "value™ "{Tranzactionltem}" }, { "id™ "TransactionMumber”, "value™ "
{TransactionMumber}" } ]} 2152 Segundas

Vista del comando del robot principal en la base de datos de ejemplo

Variables

RTFramework hace uso de diferentes variables durante su ejecucién, en tu
robot principal deberas crear las siguientes:


https://docs.rocketbot.com/2023/12/07/ejecuta-robot-rocketbot-expose/

& # Nombre Datos

= Framework (o1 |m |

& | 1 first_config {Kill" ['excel’, resolution": '1920,1080'} BLEEDD
g meonfle g BLEEDD
& | 3 apps_opened BLEEDD
& 4 TransactionData BLREOD
| 5 Transactionltem a8 |7]a|e
(| 6 TransactionNumber BLEEDD
& | 7 Sstatus BLEEDD
& 8 SystemException ‘a‘ﬁ‘ |p‘ i‘b
@ | 9 BusinessException alm| |7 |ae

first_config: Variable opcional. En la db de ejemplo se envia como valor a la
variable {Config} del robot First Execution Config. Su contenido es un
diccionario con las llaves kill y resolution, datos que seran utilizados en
el robot mencionado para matar procesos y para modificar la resolucién de la
pantalla respectivamente.

init_config: Variable opcional. En la db de ejemplo se envia como valor a la
variable {Config} del robot Initialization. Su contenido es un diccionario
con las llaves file y url, donde file es el archivo excel que se utilizara y
url la pagina que se automatizara.

apps_opened: Variable opcional. En la db de ejemplo no tiene ningln valor por
defecto, es utilizada para recibir parte del retorno de la ejecucidén de
Initialization. Se utiliza como parametro en el robot End Process para saber
qué aplicaciones deben cerrarse al finalizar la ejecucién.

TransactionData: Variable obligatoria. Se utiliza en el robot de
Initialization y Get Transaction Data. En el retorno de informacién del robot
Initialization debe asignarse la lista de informacién que serd procesada en
cada transaccion.

TransactionItem: Variable obligatoria. Se utiliza en el robot Get Transaction
Data para asignar un valor individual de la variable TransactionData. Este
contenido que se obtenga se utilizard en el robot Process Transaction.

TransactionNumber: Variable obligatoria. Se utiliza en el robot Get
Transaction Data y Process Transaction para indicar el numero de transaccién




que se procesara. Su valor se generara automaticamente en base al numero de
transaccién en curso durante la ejecucidn.

Status: Variable obligatoria. Se utiliza como variable de control en caso de
que la ejecucidn falle en algun punto. Se debe utilizar en el catch de todos
los robots del RTFramework, ahi se asignard el mensaje de error cuando un
comando falla.

SystemException: Variable opcional. Acd se asignard el texto de cualquier
excepcion de sistema que ocurra durante la ejecucién del RTFramework.

BusinessException: Variable opcional. Acd se asignard el texto de cualquier
excepcidén de negocio que ocurra durante la ejecucidon del RTFramework.
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Vista de la seleccién de robot First Execution Config en base de datos de
ejemplo

El primer robot que debemos seleccionar en el RTFramework es el de la primera
configuracién de ejecucidén. Este robot se encargara de preparar el ambiente
donde ejecutaremos nuestro proceso.

Variables



W # Nombre Datos n

& 1 Status BRLIEDE
&0 2 kil a|m| [ 7|a|e
& | 3 resolution a|@| |7|a]®
W 4 process a|m| s|a|e
= In (o1 || ]

& 1 Config 0

Variables del robot en la db de ejemplo

Status: Variable obligatoria. Se utiliza como variable de control en caso de
que la ejecucidn falle en algun punto. Se debe utilizar en el catch de todos
los robots del RTFramework, ahi se asignara el mensaje de error cuando un
comando falla.

kill resolution process: Variables opcionales. Son aquellas que se van a
utilizar internamente dentro del robot de la db de ejemplo.

Config: Variable opcional expuesta que recibira la informacién en la
configuracién del RTFramework.

First Exec Config Vars Initialization Vars End Process Vars Get Transaction Data Vars Process Transaction Vars

Enter variable value ‘Config" | {first_config}

En el ejemplo se le asigna el contenido de la variable {first config} del
robot principal

Estructura

El robot First Execution Config. debe sequir una estructura determinada para
que el RTFramework funcione de manera correcta, a continuacion la detallamos:

[Bloque TryCatch]
Try:
# Acd van los comandos que se ejecutardn como primer configuracién
# de la ejecucién
[Comandos de configuracion]

# Al final de manera opcional puede ir un comando de
# Retornar informacion en caso de que necesitemos devolver



# algun dato al robot principal
[Retornar Informacion: Datos {var retorno}]
Catch:
# E1 primer comando del Catch debe ser Ultimo Estado.
# De esta manera obtenemos el cdédigo del error que pueda suceder y
# lo asignamos a la variable Status
[Ultimo Estado: Variable Status]

# Luego pueden ir los comandos que podamos llegar a requerir para
# el manejo del error
[Comandos de manejo de error]

# ALl igual que con el bloque try, debajo de todo el catch debe ir
# un comando de Retornar Informacion indicando en el input la

# variable Status

[Retornar informacion: Datos {Status}]

Initialization

Initialization

Initialize applications used in the process,
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Vista de la seleccidn de robot Initialization en base de datos de ejemplo

E1l segundo robot que debemos seleccionar es el de la inicializacidn. Este
robot se encargara de abrir las aplicaciones que se utilizaran en el
RTFramework y obtener la informacién de las transacciones que se utilizardn
durante el proceso.

Variables



® # Nombre Datos aa| L n

& | 1 Status ala| |s|n®

w0 2 file BLEDE

& 3 rows o8] |[7]a]e

&0 4 un B

& 5 data_list a|a| |7 |a]e

& | 6 browser_loaded ala||s|ale

@ 7 excel_loaded o8] |7]a]e

& 8 column ala] |7]a|e

= n ol

& 1 Config ‘

Variables del robot en la db de ejemplo

La variable Status es la que recibird el mensaje de error en caso de que
algin comando falle. Config es una variable expuesta que recibira la
informacién en la configuracién del RTFramework. data_list guardard la lista
de informacién que se procesara y debera ser devuelta como valor bajo la
llave TransactionData en el Ultimo comando dentro del try en el robot. El
resto de variables son especificas del ejemplo.

First Exec Config Vars Initialization Vars End Process Vars Get Transaction Data Vars Process Transaction Vars

Enter variable value 'Config’  |{init_config)

En el ejemplo se le asigna el contenido de la variable {init config} del
robot principal

Estructura

El robot Initialization debe seguir una estructura determinada para que el
RTFramework funcione de manera correcta, a continuacién la detallamos:

[Bloque TryCatch]
Try:
# Aca van los comandos que se ejecutaran como inicializacidn
[Comandos de inicializacion]



# Al final de manera obligatoria debe ir un comando de

# Retornar informacion que incluya un diccionario con, al menos,

# la 1llave TransactionData que contenga una lista de los datos que

# se utilizardn en el proceso. De manera opcional puede incluir

# otras llaves con valores que deseemos asignar en el padre.

[Retornar Informacion: Datos {"TransactionData": "{data list}"}]
Catch:

# E1l primer comando del Catch debe ser Ultimo Estado.

# De esta manera obtenemos el cddigo del error que pueda suceder y

# lo asignamos a la variable Status

[Ultimo Estado: Variable Status]

# Luego pueden ir los comandos que podamos llegar a requerir para
# el manejo del error
[Comandos de manejo de error]

# Al igual que con el bloque try, debajo de todo el catch debe ir
# un comando de Retornar Informacion indicando en el input la

# variable Status

[Retornar informacion: Datos {Status}]

Get Transaction Data

Get Transaction Data
5et the next transaction to be processed.
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Vista de la seleccidén de robot Get Transaction Data en base de datos de
ejemplo

El tercer robot que debemos elegir es el encargado de obtener informacién de
la transaccién. Su tarea serd identificar la proéxima transacciéon a procesar,
la cual sera enviada al robot Process Transaction.



Variables

® # Nombre Datos
& | 1 Status e8] |7]a|®
= In/Out ol ||
& | 1 TransactionNumber
W 2 Transactionitem BLIEDE
& 3 TransactionData

Variables del robot en la db de ejemplo

Status: Variable obligatoria. Se utiliza como variable de control en caso de
que la ejecucioéon falle en algun punto. Se debe utilizar en el catch de todos
los robots del RTFramework, ahi se asignara el mensaje de error cuando un
comando falla.

TransactionNumber: Variable obligatoria expuesta. Se utilizara internamente
para saber qué numero de transaccién se procesara a continuacién.

TransactionItem: Variable obligatoria. Durante el proceso incluird el
contenido de la transaccidén que se procesara.

TransactionData: Variable obligatoria expuesta. Es la variable que contiene
todas las transacciones que se utilizan durante el proceso.

First Exec Config Vars Initialization Vars End Process Vars Get Transaction Data Vars Process Transaction Vars
Enter variable value TransactionNumber' | (TransactionNumber}
Enter variable value ‘TransactionData’  |{TransactionData}

En la db de ejemplo se asignan a ambas variables su valor correspondiente
desde el padre.

Estructura

El robot Get Transaction Data debe seqguir una estructura determinada para que
el RTFramework funcione de manera correcta, a continuacién la detallamos:

[Bloque TryCatch]
Try:
# Grupo de comando destinado a contener la légica que obtiene 1la
préxima
# transaccién a procesar



Group:
# Si el numero de transaccidén es menor al largo de la lista de
# transacciones, obtengo el siguiente item
IF: {TransactionNumber} < len({TransactionData})
[Asignar Variable: {TransactionData}[{TransactionNumber}
Dest.: TransactionItem]
# Si no se cumple significa que se procesaron todas las
transacciones,
# entonces devolvemos None para dar paso a la finalizacién de la
# ejecuciodn.
ELSE:
[Asignar variable: None
Dest.: TransactionItem]

# Aca aplicamos los comandos que necesitemos ejecutar (opcional)
[Comandos opcionales al obtener la informacién de la transaccidén]

# Al final de manera obligatoria debe ir un comando de

# Retornar informacion que incluya un diccionario con, al menos,

# la llave TransactionItem que contenga el valor de su respectiva
variable.

# De manera opcional puede incluir otras llaves con valores que
deseemos

# asignar en el padre.

[Retornar Informacion: Datos {"TransactionItem":
"{TransactionItem}"}]

Catch:

# E1 primer comando del Catch debe ser Ultimo Estado.

# De esta manera obtenemos el cdédigo del error que pueda suceder y

# lo asignamos a la variable Status

[Ultimo Estado: Variable Status]

# Luego pueden ir los comandos que podamos llegar a requerir para
# el manejo del error
[Comandos de manejo de error]

# Al igual que con el bloque try, debajo de todo el catch debe ir
# un comando de Retornar Informacion indicando en el input la

# variable Status

[Retornar informacion: Datos {Status}]

Process Transaction
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Vista de la seleccidén del robot y la cantidad de reintentos del robot Process
Transaction

E1l cuarto robot que debemos seleccionar es el que procesa una Unica
transaccion. Este robot recibira como dato la transaccidn obtenida en el paso
anterior, realizard los pasos que necesitemos y finalmente deberd devolver el
item de transaccidén y el numero de la misma. En la ejecucidén de cada
transaccion pueden haber tres posibles resultados:

o Exito: Este resultado ocurre cuando todo el proceso se ejecutd
correctamente, sin errores ya sean controlados o no controlados. En este
caso, se continlda con la siguiente transaccién a procesar.

* Business Exception: Este resultado ocurre cuando el proceso se encuentra
con un error controlado. Son errores predecibles basados en las reglas
de negocio que se conocen y se definen con antelacién (ver coémo
configurarlas en la seccién Estructura > Catch). Si un proceso cae bajo
este resultado, la transaccién se reintentara el nlUmero de veces que le
indiquemos en el input Max Retries.

e System Exception: Este resultado ocurre cuando el proceso se encuentra
con un error no controlado. Pueden ser causados por problemas en el
entorno de ejecucién o en el sistema. Si un proceso cae bajo este
resultado, el proceso se cancela y se ejecuta el robot Initialization,
para reintentar toda la ejecucidn del RTFramework nuevamente.

Variables



® # Nombre Datos ok n

& 1 Status BLIEOE
& 2 product B
& 3 color BRILIREDOE
(| 4 category a|a| |7 |ae
& | 5 price BLIEOLE
& 6 Exception B
= n (o1 (W

| 1 Transactionltem
W 2 TransactionNumber

Status: Variable obligatoria. Se utiliza como variable de control en caso de
que la ejecucidn falle en algun punto. Se debe utilizar en el catch de todos
los robots del RTFramework, ahi se asignard el mensaje de error cuando un
comando falla.

product, color, category, price: Variables opcionales de ejemplo que son
utilizadas para manejar dentro del proceso la diferente informacidn que
contiene mi transacciodn.

Exception: Variable obligatoria. Cuando la ejecucién no funciona de manera
esperada, esta variable recibird el mensaje de error. Esta variable es muy
importante ya que forma parte del manejo de errores para decidir si es una
excepcidon de negocio o excepcién del sistema.

TransactionItem: Variable obligatoria (expuesta). Durante el proceso incluira
el contenido de la transaccién que se procesara.

TransactionNumber: Variable obligatoria (expuesta). Es la variable que indica
el nUmero de transaccién que se realiza.

First Exec Config Vars Initialization Vars End Process Vars Get Transaction Data Vars Process Transaction Vars
Enter variable value 'Transactionltem’ |{Transactionitem}
Enter variable value TransactionNumber' |(TransactionNumber}

En el ejemplo se asigna a cada una su variable correspondiente del bot padre.



Estructura

El robot Process Transaction debe sequir una estructura determinada para que
el RTFramework funcione de manera correcta, a continuacién la detallamos:

[Bloque TryCatch]
Try:
# Aca van los comandos que realizardn el proceso de la transaccidn
[Comandos de manejo de transacién]

# Al final del try de manera obligatoria deben ir dos comandos:

# Asignar variable que sume uno a TransactionNumber

# E1 comando Retornar Informacidén que devuelva TransactionItem y

# TransactionNumber, junto con cualquier otro contenido opcional
[Retornar Informacion: Datos {"TransactionItem": "{TransactionItem}",
“TransactionNumber": "{TransactionNumber}"}]

Catch:
# ELl primer comando del Catch debe ser Ultimo Estado.
# De esta manera obtenemos el cdédigo del error que pueda suceder y
# lo asignamos a la variable Status
[Ultimo Estado: Variable Status]

# Luego asignamos a la variable Exception el mensaje del error
[Asignar Variable: {Status}.get('message')
Dest: Exception]

# En este punto se deben establecer las reglas de negocio. En la db
de

# ejemplo se utiliza un IF que comprueba si en el mensaje del error
que

# ocurridé se encuentra el texto "Unable to locate element". Este
error es

# muy comdn en automatizaciones web cuando un elemento no puede ser
ubicado

# en la pagina. A veces se soluciona con un reintento, entonces

quiero
# establecer este caso como un Business Exception.
IF: "Unable to locate element" in """{Exception}"""
True:
# En este punto debemos retornar un diccionario con, al
menos, la

# llave BusinessException que contenga el texto del error.

[Retornar informacion: Datos {'BusinessException’:
"{Exception}'}]

False:

# Si llegamos a este punto es porque es un error no
controlado.

# Por lo tanto, debemos retornar todo el contenido de la
variable

# Status, generando un System Exception.



[Retornar informacion: Datos {Status}]

End Process

End Process

End process and close all zpplications used.
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Vista de la seleccién del robot End Process en la base de datos de ejemplo.

E1l quinto y Ultimo robot que debemos seleccionar es el que finaliza la
ejecucién. Este robot se deberd encargar de enviar los reportes, cerrar los
procesos que utilicemos durante la ejecucién, etc..

Variables

No recibe ninguna variable obligatoria por parte del padre. En la db de
ejemplo, se le comparte la variable apps opened que indica las aplicaciones
abiertas, de esta manera el robot se puede encargar de cerrarlas
correctamente.

First Exec Config Vars Initialization Vars End Process Vars Get Transaction Data Vars Process Transaction Vars

Enter variable value ‘apps_opened’ {apps_opened)

Estructura

Al igual que el resto de robots, End Process debe utilizar try catch, sin
embargo dentro del try tendremos la libertad de utilizarlo como lo
necesitemos, sin sequir una estructura predefinida ni devolviendo nada



especifico al padre. Por otro lado, en el catch debemos colocar como primer

comando Ultimo Estado y al final de todo el Retornar Informacién que devuelva
dicha variable.

[Bloque TryCatch]

Try:
# Aca van los comandos que se ejecutaran para finalizar la ejecucién
# (cierre de apps, envio de reportes, etc...)
[Comandos de finalizacidén]

Catch:
# E1 primer comando del Catch debe ser Ultimo Estado.
# De esta manera obtenemos el cddigo del error que pueda suceder y
# lo asignamos a la variable Status
[Ultimo Estado: Variable Status]

# Luego pueden ir los comandos que podamos llegar a requerir para
# el manejo del error

[Comandos de manejo de error]

# Debajo de todo el catch debe ir un comando de
# Retornar Informacion indicando en el input la
# variable Status

[Retornar informacion: Datos {Status}]



