AI Studio/Rocketbot: Task

En la seccidén Tasks se encuentran las tareas vinculadas a las
entidades, junto con su estado y otras configuraciones
relevantes. Asimismo, se detalla el rol asignado a las
entidades y a los usuarios asociados a estas.

Por lo tanto, se presentaran las siguientes opciones:

Entities

Aqui se muestran el nombre y rol de las entidades disponibles.
(por ejemplo, administrador o propietario).

Entities
Entity de Nico2 ADMIN
rocketbot.com OWNER

Clickeando una entidad se puede acceder a sus datos.:

Entities and Users

Se desplegaran 1los wusuarios asociados a la entidad
seleccionada.
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rocketbot.com “

Mariano Cuello (mariano.cuello@rocketbot.com) Remove

Users
| Remove
1

Tasks -7608 0

Type ID Name Status Template Results Options

= ,521798. . .CM Task Paused No template 56

= Es posible modificar el nombre de la entidad (botén de
edicién).

- En la pestafia Users, se pueden agregar nuevos usuarios
ingresando su correo electrénico y asignandoles un rol.

= Se puede eliminar un usuario mediante el botdén Remove
junto a él.

Task

Cada entidad tendrd sus propias tareas asignadas. Al acceder
al menl de tareas, se mostrara lo siguiente:

1. Nimero de tokens disponibles.

2. Tareas activas: Las que estdan en ejecucién en ese
momento.

3. Tareas en pausa.

Cada tarea se presenta con la siguiente
informaciodn:

= Tipo de tarea.



ID de la tarea: Se puede copiar el valor al
portapapeles.

- Estado: Indica si la tarea esta en pausa o en ejecucidn.

- Nombre de la plantilla designada: Si no tiene una
plantilla, aparecera como No template.

- Resultados: Informacién generada por la tarea.

= Opciones: Permite gestionar la tarea a través de un
menda.

Opciones disponibles en el ment:

Results Options

. [

P Resume task

(# Edit task
B Delete task

= Resume Task: Reanuda la tarea.

 Pause Task: Pausa la tarea.

- Edit Task: Permite volver a la configuracidn para editar
la tarea.

 Delete Task: Elimina la tarea.



