Saturn Studio — Tu primer flujo

& SaturnStudio

Tutorial paso a paso para principiantes ¢ Nivel 1

Antes de empezar

Parametro Detalle éQué significa técnicamente?

Crear, configurar y

. . Aprenderds a mover datos y entender
ejecutar tu primer

Objetivo : - cémo se despliega un flujo de
agente sin conocimientos LT .
Y . : principio a fin.
técnicos previos.
Tiempo . Es un proceso rapido disefiado para
np 20 a 30 minutos. in pre P . P
estimado familiarizarse con la interfaz.
. D No necesitas saber programar; se
Nivel Principiante. prog '

utiliza loégica visual.

¢Qué vamos a construir?

Para aprender sin complicaciones, crearemos un agente muy simple que recibe
un texto, lo procesa y registra el resultado en la pantalla. No utilizaremos
credenciales externas ni configuraciones complejas.

El mapa del flujo sera: Start (Inicio) =[] Log: iHola! =[] End (Fin).

Start Il Log Message

{mensajelt

Guia del Tutorial Paso a Paso

Parte 1: Ingreso y Exploracion

Paso Accidén en la plataforma Explicacién sencilla / Consejos
Inicia sesidn con tu correo y

Abre el navegador e ingresa a contrasefa. Al entrar, veras tu

studio.rocketbot.com. Dashboard (tu escritorio digital

privado).


https://docs.rocketbot.co/2026/06/17/saturn-studio-tu-primer-flujo/

Paso Accidén en la plataforma Explicacién sencilla / Consejos

Aqui verds plantillas listas. Puedes
2 Navega al Market desde el menu hacer clic en cualquiera para abrir
lateral izquierdo. una vista previa en modo “solo
lectura” para explorar su légica.

& SaturnStudio

your Eree Plan @

0 0 0 0

& SaturnStudio

= Market

® B 3 - off " F B & -

WhatsAppBotTemplate MercadoBotTemplate ChatBase

+ Add Template as Bot + Add Template as Bot + Add Template as Bot

Consejo sobre el Market: Si en el futuro un template se parece a lo
que necesitas, puedes afadirlo a tu espacio de trabajo; se creard

una copia independiente que podrds editar sin alterar la plantilla
original.

Parte 2: Construccion del Agente

Paso Accién en la plataforma Explicacién sencilla / Consejos

Ponle un nombre descriptivo, por ejemplo:
mi-primer-flujo. Se abrira un lienzo en
blanco que ya trae incorporada la Moon de
inicio 1lamada Start.

Regresa al Dashboard y haz
3 clic en “+ New Bot"” o
“Crear agente”.



Paso Accidén en la plataforma Explicacién sencilla / Consejos

Pasa el cursor sobre Busca y selecciona el médulo Log Message.
4 Start, haz clic en ‘Click Las Moons son los comandos que deben
to connect to new moon’. enlazarse de forma secuencial.
* Descripcién: Agrega ‘luna de impresién de
mensaje’
5 Configura los parametros * Mensaje: Escribe “iHola! Este es mi primer
de tu nueva Moon de Log. flujo en Saturn Studio.”
* Level: Selecciona Info. Guarda los
cambios.

{3 Create new robot in test

Folder

test

Assign a name to your robot

ri_primer_fluio

Description

Robot description

Close Save changes

Search
log message

Click 1o acd
@ F System
Blocks 1hat allow you 10 interact with e system.

¥ Run robot or process.
T 8 robot o anstess Cresied i SahnShaS o e i e Saetslce

B System Wait

Wik 3 cartain s

2 Setvar




luna de impresion de mensaje

Properties Config

© Write a message in the log
Message

{Hola! Este es mi primer flujo en Saturn Studio.}
Level

info v

0

Truco de la interfaz: Si haces clic derecho sobre cualquier Moon en
el lienzo, abrirds un menu avanzado para clonarla, eliminarla,
editarla o ejecutar Unicamente esa accién individual.

e
Q[ Edit command

lLog { } Add variable

{Hola! Este esr

i® Clone

W Delete

@ Toggle breakpoint
© Run command

E2 Run robot

Parte 3: Ejecucidn, Variables y Almacenamiento

Paso Accidén en la plataforma Explicacion sencilla / Consejos

Las Moons se iluminaran en orden confirmando
que el flujo avanza. Al terminar, revisa el
panel de Logs arriba para ver impreso tu
mensaje.

Haz clic en el botdn
6 Ejecutar (Run) en la
barra superior.



Paso Accidon en la plataforma

(Opcional) Reemplaza el
7 texto fijo usando una
Variable.

Guarda el agente y
8 compartelo con tus
colaboradores.

B Logs (4)

Robot Logs last 100 (7 days) Executions Logs
#1LOG MESSAGE info
iHola desde mi variable!}

#2 LOG MESSAGE info
iHola desde mi variable!}

#3 LOG MESSAGE info
{Hola! Este es mi primer flujo en Saturn Studio.}

#4 LOG MESSAGE info
{Hola! Este es mi primer flujo en Saturn Studio.}

Robot: mi_primer_flujo

mensaje

Type:
General

Explicacién sencilla / Consejos

Haz clic en el menld de variables de la
cabecera ({Variable}) y luego selecciona “Add
variable”. Némbrala mensaje y asignale el dato
iHola desde mi variable!. Luego, edita la Moon
de Log y escribe {mensaje} en su campo de
texto.

Presiona Save. Luego, regresa al Home y, en el
mend lateral, ve a Shared Robots. Haz clic en
“+ Share a Robot”, elige el equipo y asigna tu
agente. Tu equipo podrd ejecutarlo pero no
modificarlo.

Al Agent Logs

& 28-05-2026 09:48:22 a minute ago
& 28-05-2026 09:48:02 2 minutes ago
& 28-05-2026 09:46:14 3 minutes ago

& 28-05-2026 09:45:48 4 minutes ago

Disable
Constant

Clear on init

Data: RAW view JSON view  Table view

jHola desde mi variable!




Log Message {x} © Docs

" luna de impresidn de mensaje " #

Properties Config

© Write a message in the log
Message

{mensaje}}
Level

info

o
2 Share arobot

Select a group

UMR test

Select a robot

test / mi_primer_flujo

‘ Close || Save changes

2. Shared Robots

Shared by
UMR test md_paimer_flupo

¢Por qué usar variables? Si el dia de mafiana necesitas cambiar el
texto, solo editas el valor de la variable una vez en su panel

central, sin necesidad de abrir, buscar y modificar cada Moon de
forma individual.

Resumen de lo aprendido

ancgpto Lo que ejecutaste en este tutorial
téecnico
Dashboard Ingresaste y aprendiste a navegar en tu panel de control

principal.



Concepto Lo que ejecutaste en este tutorial

técnico
Creaste un robot con identidad propia desde cero en el

Agente Ui
ienzo.

Moon Anadiste un comando de Log, lo conectaste en secuencia y le
asignaste una descripcion.

Fluio Validaste el ciclo de procesamiento ejecutando el orden

] Start =[] Log =[] End.

Variable Convertiste un texto rigido en un contenedor de datos

flexible y reutilizable.
. Distribuiste tu flujo terminado hacia la biblioteca
Compartir

compartida de tu equipo de trabajo.

¢éQué niveles siguen ahora?

Una vez que domines las bases de este flujo inicial, tu camino natural de
aprendizaje en Saturn Studio incluye los siguientes médulos:

Etapa Mdédulo / Tema éQué aprenderas a hacer?

E1l robot enviara correos de reporte automaticos al
finalizar sus tareas.

Ahadirds Moons de tipo If/Else para que el agente
tome rutas distintas segln los datos.

Conectaras OpenAl para interpretar el contexto de
documentos o clasificar correos.

Lograras que el agente pause el flujo y espere una
confirmacién humana antes de seguir.

Nivel 2 Conectar Gmail
Nivel 3 Ldégica condicional
Nivel 4 Integrar IA

Nivel 5 Human-in-the-loop

“Cada automatizacidén grande empieza con un primer flujo simple. Lo
que acabas de construir es la base de todo lo que vendra.”



