Nexus — Reference

éQué es?

Reference es un botédn ubicado en la barra superior del editor de Nexus (junto
a History, Preview y Save), identificado con el tooltip “Ver funciones,
queries y variables disponibles”. Al presionarlo, abre un panel lateral que
lista todos los elementos del proyecto que se pueden referenciar dentro de
los distintos campos de Nexus (como Data, Value/Expr, parametros, etc.),
junto con la expresidén de binding lista para copiar y pegar.
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Propiedades

ELl panel Reference se organiza en 4 pestafas:

e $fn: lista las funciones (scripts) definidas por el usuario en el
proyecto, para poder referenciarlas desde otros componentes. Si no hay
ninguna creada, muestra el mensaje “No functions defined”.

e $query: lista las queries definidas en el proyecto.

e $var: lista las variables definidas en el proyecto.

e $comp: lista todos los componentes presentes en el lienzo actual. Cada
componente se muestra en una tarjeta con:

o Su Component ID (ej. “cnt 8e8f6bdc”).

o Su tipo (ej. “Container”, “Text”, “Div”).

o La expresién de binding correspondiente, lista para copiar y pegar
en cualquier campo que acepte referencias (ej. {{
$comp.cnt 8e8fbbdc }}).

o Un icono de copiar en cada tarjeta, para copiar la expresién
directamente.

Ejemplo de uso

Reference sirve para no tener que recordar o escribir a mano los IDs y
expresiones de binding de cada elemento del proyecto. Por ejemplo, si se
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quiere que un componente Show Alert muestre el valor de un campo de texto, en
vez de escribir la expresidén de memoria se abre Reference, se va a la pestafia
$comp, se busca la tarjeta del componente de texto correspondiente y se copia
su expresién (ej. {{ $comp.txt 7dbabb4l }}) para pegarla en el campo deseado
(como VALUE / EXPR en Set Value, o un parametro en Execute Query/API Call).

Reference

$n fquery $var scomp

cnt_gesfebdc txt_7dbasbal

{4 fcomp.cnt_SeBfebde 1} {1 Fromp.txt Tdbabbal i

div_62c27all

{{ $comp.div_62c27all }}

Nexus — Footer Configuration

iQué es?

Footer Configuration es otra de las secciones de configuracién general del
proyecto en Nexus, ubicada junto a Header Configuration en la misma barra de
pestafias. Permite definir el footer (pie de pagina) que se muestra en todas
las pantallas del proyecto, con su propio contenido HTML, colores y altura.

Propiedades

Enable Footer: casilla para activar o desactivar el footer en todo el
proyecto.

Background Color: color de fondo del footer (color picker + campo de
texto con cddigo hexadecimal, por defecto “#ffffff”).

Text Color: color del texto del footer (color picker + campo de texto
con cédigo hexadecimal, por defecto “#000000").

Height (px): alto del footer en pixeles (por defecto 60).
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e HTML Content: editor de cddigo donde se escribe el HTML que define el
contenido del footer (por defecto <div style="text-align:center;">0 2026
test one</div>, usando el nombre del proyecto).

e Upload image/asset: permite incorporar una imagen al footer. Incluye:

o Upload Asset: botdn para subir un archivo, que genera una URL
publica (ej. “Uploaded URL: http://nexus.rocketbot.com/uploads/..”).

o Insert <img> in HTML: botén que inserta automaticamente una
etiqueta <img> (con alt="footer-logo" y style="height:30px;
width:auto;") dentro del HTML Content, en una linea nueva debajo
del texto, con la URL del archivo subido.

e Preview: vista previa en vivo del footer, que se actualiza a medida que
se cambian los valores anteriores.

e Reset: botdn para descartar los cambios no guardados.

e Save Configuration: botdén para guardar la configuracién del footer.

Footer Configuration

Ejemplo de uso

Para armar un footer simple con el nombre del proyecto y el afio, se activa
Enable Footer, se definen los colores y la altura deseados, y en HTML Content
se escribe algo como:

<div style="text-align:center;">0 2026 Mi Proyecto</div>

Si ademas se quiere mostrar un logo en el footer, se sube el archivo con
Upload Asset y se presiona Insert <img> in HTML. Por defecto, esto agrega la
imagen en una linea aparte, debajo del texto. Para que el texto y el logo
queden uno al lado del otro en vez de uno arriba del otro, hay que reemplazar
el contenido de HTML Content por un bloque que use display:flex, por ejemplo:


http://nexus.rocketbot.com/uploads/

<div style="display:flex; align-items:center; justify-content:center;
gap:10px; ">

<span>© 2026 Mi Proyecto</span>

<img src="URL DE LA IMAGEN SUBIDA" alt="footer-logo" style="height:30px;
width:auto;" />
</div>

Donde display:flex ordena el texto y el logo en una misma fila, align-
items:center los alinea verticalmente entre si, justify-content:center centra
el conjunto dentro del footer, y gap:10px deja un pequefo espacio entre ambos
elementos. La URL de la imagen es la que entrega Nexus al subir el archivo
con Upload Asset.

Footer Configuration

@ Enabie Foote

co

Reset Save Configuration

Nexus — Header Configuration

éQué es?

Header Configuration es una de las secciones de configuracién general del
proyecto en Nexus (fuera del editor de pantallas), ubicada en una barra de
pestafias junto a Screens, Footer Configuration, Theme Configuration, Users,
API Keys, Variables, Gateway y Activity Logs. Permite definir el header
(encabezado) que se muestra en todas las pantallas del proyecto, con su logo,
titulo, colores, menu de navegacién y perfil de usuario.
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Propiedades

e Logo URL: campo de texto para la URL del logo (placeholder
“https://example.com/logo.png”), con un botdén Upload Logo para subir una
imagen en lugar de pegar una URL.

e Header Title: texto que se muestra como titulo en el header (ej. “test
one”).

e Background Color: color de fondo del header (color picker + campo de
texto con cdédigo hexadecimal, ej. “#ffffff”).

e Text Color: color del texto del header (color picker + campo de texto
con cédigo hexadecimal, ej. “#000000").

e Preview: vista previa en vivo del header, que se actualiza a medida que
se cambian los valores anteriores.

e Menu Position: seleccidén de donde se ubica el menu de navegacién.
Opciones (radio buttons):

o In Header: el menu aparece integrado dentro de la barra del header,
en la misma linea horizontal que el logo/titulo.

o In Aside: el menu se ubica aparte, en una barra lateral (aside),
normalmente a la izquierda de la pantalla.

e Menu Items: lista de items del menld de navegacién. Con el botén + Add
Menu Item se agrega un nuevo item, compuesto por:

o Label: texto del item de menu (placeholder “Menu Label”).

o Icon (optional): selector de icono para el item (ej. [J).

o Botén de eliminar (icono X en rojo) para quitar el item.

o Link Type: a qué apunta el item de menl. Opciones (radio buttons):
= Screen
= Custom URL

o Select Screen: (solo si Link Type = Screen) menlu desplegable que
lista las pantallas creadas en el proyecto (ej. “testtree
(testtree)”, “testtwo (testtwo)”, “testone (testone)”).

e Show User Profile in Header: casilla que muestra u oculta, en el header,
el icono de perfil del usuario logueado (un circulo de color con su
inicial).

e Reset: botdn para descartar los cambios no guardados.

e Save Configuration: botdn para guardar la configuracién del header.


https://example.com/logo.png

Header Configuration

Reset Save Configuration

Ejemplo de uso

Para armar un header con menl de navegacidén hacia las pantallas del proyecto,
se configura el Logo URL y/o Header Title, se eligen los colores deseados, y
luego en Menu Items se agrega un item por cada seccién a la que se quiera
poder navegar, eligiendo Link Type “Screen” y seleccionando la pantalla
correspondiente en Select Screen (por ejemplo, un item “Inicio” apuntando a
la pantalla “testone”). Si en cambio se quiere enlazar a una URL externa, se
elige Link Type “Custom URL".

Header Configuration

eeeeeeeeeeee
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Reset Save Configuration
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Nexus — Elemento: Data Container

éQué es?

Data Container es un componente de tipo Data pensado para optimizar el
rendimiento de un tablero. Su funcidén es realizar una Unica 1llamada a una
base de datos o API, para que otros componentes (por ejemplo, tablas) tomen
la informacidén desde ahi en lugar de que cada componente haga su propia
1lamada por separado. Esto evita llamadas repetidas e innecesarias a la misma
fuente de datos.

Si la informacioén es dinamica, se puede programar un botén de “refresh”
(mediante Events & Actions) para que Data Container vuelva a consultar la
base de datos y actualice la informacién que consumen los demas componentes.

El propio Data Container no se muestra en el Preview, ya que es un contenedor
sin representacién visual. Esto no significa que el botén de refresh tampoco
se vea: ese botén es un componente aparte, asi que se muestra con normalidad
si el usuario lo arma en el tablero; al presionarlo, la informacidén se
actualiza correctamente.

Propiedades

Al seleccionar Data Container en el lienzo, el panel derecho muestra
“Properties of DataContainer”.
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e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
dat edb056b3).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accidén de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacion del panel de
propiedades.

e Data (binding expression): campo de cédigo donde se define la expresidn
de binding con los datos que va a almacenar/exponer el contenedor (por
ejemplo, una llamada a una API o base de datos). Cuenta con el editor de
codigo expandido para mas comodidad y valida el contenido en tiempo real
(marca “v valid”).

* Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos,
como la accién de refresh. Ver documentacién aparte: Nexus — Events &

Actions .
e Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del
lienzo.
o] | 2 History | | D Reference | | 5 Preview | | B save | ot e
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DataContainer #dat_edb56b3

Component ID

dat_edb056b3

VISIBILITY
Hidden on load

== a Show action to reveal this component at runtime.

Data (binding expression)

oo

< Ewvents & Actions + Add Action

Ejemplo de uso

Un caso tipico es un tablero con varias tablas y graficos que necesitan los
mismos datos de ventas. En vez de que cada componente llame a la base de
datos por su cuenta, se agrega un Data Container que hace esa llamada una
sola vez, y las tablas y graficos toman la informacién desde ahi.

Si esos datos cambian con frecuencia, se puede agregar un botdén en el tablero
y configurarle, desde Events & Actions, una accién que refresque el Data
Container. Asi, cada vez que el usuario presiona ese botén, se vuelve a
consultar la base de datos y todos los componentes conectados se actualizan
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automaticamente, sin necesidad de recargar toda la pantalla.

Nexus — Elemento: Calendar

éQué es?

Calendar es un componente de tipo Data. Muestra un calendario interactivo con
distintas vistas (Mes, Semana, Dia) donde se pueden visualizar eventos con
titulo, rango de fecha/hora y color propio. Al arrastrarlo al lienzo viene
con un ejemplo precargado (mes de septiembre de 2026, con 3 eventos: “Sprint

planning”, “Design review” y “Demo day”).
oo - —..
Propiedades

Al seleccionar Calendar en el lienzo, el panel derecho muestra “Properties of
Calendar”, organizado en tres pestafas: Content, Style y Behavior.

e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
cal 732f41bc).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accidén de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacion del panel de
propiedades.

Pestana Content:

e Data (array with start/end/title): campo de cédigo donde se definen los
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eventos en formato JSON. Cada evento se compone de:

o title: titulo del evento (ej. “Sprint planning”).start: fecha y
hora de inicio, en formato AAAA-MM-DDTHH:mm:ss (ej.
“2026-03-25T10:00:00”). También admite solo fecha sin hora (ej.
“2026-03-28") para eventos de todo el dia.end: fecha y hora de fin,
mismo formato que start.color: color del evento en el calendario,
en formato hexadecimal (ej. “#2563eb").

Ejemplo de estructura:

{
“title": "Sprint planning",
"start": "2026-03-25T10:00:00",
"end": "2026-03-25T11:00:00",
"color": "#2563eb"

I

{
“title": "Design review",
"start": "2026-03-26T15:00:00",
"end": "2026-03-26T16:30:00",
“color": "#9333ea"

I

{
"title": "Demo day",
"start": "2026-03-28",
"end": "2026-03-29",
“color": "#059669"

}

Cuenta con el editor de cddigo expandido para mas comodidad, con pestafas
HTML/CSS/JS/JSON y botones Format y Copy. El editor valida el JSON en tiempo
real (marca “v valid”).

e Event Start Field: nombre de la propiedad del JSON que se usa como
fecha/hora de inicio (por defecto start). Permite adaptar el componente
a datos con otro nombre de campo.

e Event End Field: nombre de la propiedad del JSON que se usa como
fecha/hora de fin (por defecto end).

e Title Field: nombre de la propiedad del JSON que se usa como titulo del
evento (por defecto title).

e Color Field (optional): nombre de la propiedad del JSON que se usa como
color del evento (por defecto color). Es opcional; si no se define, el
componente asigna un color por defecto a los eventos.
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Adjust behavior, style and runtime visibility.

Calendar #cal 732§41bc

Component ID

cal_732f41bc

VISIBILITY
[ Hidden on load

Usz a Show action to reveal this component at

runtime.

COMTENT STYLE BEHAVIOR

Data (array with start/end/title)

[
“title": "Sprint planning®,
“start”: "2926-83-25T18:@0:@0",

"end": "2@25-83-25T11:80:p@",
"color™: “#2563ch”

ks
“title": "Design revicw®,
“start”: "2926-83-26T15:4D0:80%,
"ond": “2@26-83-26T16:30:04%,
“color™: "39333pa™

te
“title": “Denc day®,

Event Start Field
start

Event End Field
end
Title Field
title
Color Field (opticnal)

color

No actions defined.

< vald




Expanded Code Editor ' HTML | S5

10 B
2 {
3 "title": "Sprint planning",
4 "start": "I1826-83-25T10:80:ee",
] “end”: "202c-B3-25T11:ed:ied”,
B "color”: "#2563eb"
:‘r
g {
g "title”: "Design review",
18 "start": "I1826-83-26T15:80:8",
11 "end": "2826-03-26T16:30:88",
12 "color”: "#9333ea"
13 b
14 {
15 "title”: "Demo day”,
16 "start”: "I@ig-83-28",
1y "end": "2el6-B3-297,
18 "color”: "#B59cE8"
19 I3
m ]
ctrlsspace | Autocompletado / Seippets . | shiftsaltsF | Formatear - | Esc | Vobwer Done

Pestana Style:

e Custom Class: clase CSS personalizada.
e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.
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Pestaiia Behavior:

e Default View: menl desplegable con la vista inicial del calendario al
cargar. Opciones disponibles:
o Month
o (a confirmar el resto de opciones — ver duda abajo)

Initial Date (YYYY-MM-DD): fecha con la que se abre el calendario por
defecto. Si se deja vacio, se abre en la fecha actual.

Locale: menl desplegable con el idioma/localizacién del calendario
(formato de nombres de mes, dias de la semana, etc.). Valor por defecto
visto: “Espafol”.

Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacidn aparte: Nexus — Events & Actions

Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del
lienzo.
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Calendar #cal T32f41be

Component 1D

cal 732f41bc

VISIBILITY
[] Hidden on load

0]

Use a Show action to reveal this component at rentime

CONTENT STYLE BEHAVIOR

BEHAVIOR
Default View

Month W
Initial Date (YYYY-MM-DD)
Locale
Espafiol i
Events & Actions + Add Action

No octions defimed

Para agregar un nuevo evento al calendario, se suma un nuevo objeto dentro
del array, separado del anterior por una coma. El array completo, con sus
corchetes de apertura y cierre, quedaria asi:

[

{
"title":
"start":
"end":
"color":

b

{
"title":
"start":
"end":

"color":

"Sprint planning",
"2026-03-25T10:00:00",

"2026-03-25T11:00:00",

"#2563eb"

"Team lunch",
"2026-03-27T13:00:00",

"2026-03-27T14:00:00",

"#159e0b"
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Con Event Start Field, Event End Field, Title Field y Color Field se puede
conectar el calendario a datos que ya vienen de otra fuente (por ejemplo una
API) sin necesidad de renombrar sus propiedades. Con Default View e Initial
Date se puede definir cémo se ve el calendario apenas carga la pantalla, por
ejemplo abriéndolo directamente en la vista semanal de una fecha puntual.

Nexus — Elemento: Heatmap Calendar

éQué es?

Heatmap Calendar es un componente de tipo Data. Muestra un calendario tipo
mapa de calor (similar al de contribuciones de GitHub), donde cada dia se
representa como una celda cuya intensidad de color varia segln un valor
asociado. Al arrastrarlo al lienzo viene con un ejemplo precargado (“Activity
Calendar”, con datos de actividad diaria distribuidos entre diciembre y
marzo) .
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Activity Calendar

Propiedades

Al seleccionar Heatmap Calendar en el lienzo, el panel derecho muestra
“Properties of HeatmapCalendar”, organizado en tres pestanas: Content, Style

y Behavior.

e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
hmp 4d2d519a).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accidén de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacion del panel de

propiedades.

Pestana Content:

e Title: titulo del calendario (ej. “Activity Calendar”).
e Data (array {date, value}): campo de cédigo donde se definen los
registros en formato JSON. Cada registro se compone de:
o date: fecha del registro, en formato AAAA-MM-DD (ej.
“2025-12-18").value: valor numérico asociado a esa fecha, que
determina la intensidad del color en la celda (ej. 8).

Ejemplo de estructura:



"date": "2025-12-18",

"value": 8

Y

{
"date": "2025-12-19",
"value": 1

}

{
"date": "2025-12-20",
"value": 6

}

Cuenta con el editor de cdédigo expandido para mas comodidad, con pestafias
HTML/CSS/JS/JSON y botones Format y Copy. El editor valida el JSON en tiempo
real (marca “v valid”).

e Lookback Days (7-365): cantidad de dias hacia atras que se muestran en
el calendario, contados desde la fecha mds reciente de los datos (ej.
91).

e Date Field: nombre de la propiedad del JSON que se usa como fecha (por
defecto date). Permite adaptar el componente a datos con otro nombre de
campo.

e Value Field: nombre de la propiedad del JSON que se usa como valor (por
defecto value). Permite adaptar el componente a datos con otro nombre de
campo.
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HeatmapCalendar Adjust behavior, style and runtime

Activity Calendar visibility.

HeatmapCalendar #hmp 4d2d!

Component 1D

hmp_4d2d519a

VISIBILITY

[[] Hidden on load
Use & Show action to reveal this component at
runtime.

CONTENT STYLE EEHAWIOR

Title
Activity Calendar

Data (array {date, value})
[{"date”:"2@25-12-18", *valuc“ &}, -ﬂ

“date”:"ze2s-12-19%  "valwe":1}
*2B25-12- 28
2B25-12-21
:"2B25-12-22", "

i vealie
Lookback Days (7-365)
9
Date Field
date
Value Field

value

~ [Ewvents & Actions + Add Action

Mo actions defined.
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Pestana Style:

e Heatmap Color: selector de color base para las celdas con mayor
intensidad (color picker + campo de texto con cédigo hexadecimal, ej.
#63661) .

e Custom Class: clase (CSS personalizada.

e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.
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HeatmapCalendar Adjust behavior, style and runtime
Activity Calendar wisibility.
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HeatmapCalendar #hmp 4d2dt

Component ID

hmp_4d2d519a

VISIBILITY
[] Hidden on load

Use & Show action to reveal this component at
rurtime

COMNTENT S5TYLE BEHAVIOR

ETYLE
Heatmap Color

. #6366

Custom Class

Custom Style

Pestaiia Behavior:

* Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacidn aparte: Nexus — Events & Actions

e Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del
lienzo.
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Activity Calendar

Heatmap{alendar #hmp 4d2d:

Component ID
hmp_4d2d519a
VISIBILITY
Hidden on load

Use & Show action to reveal this component at
ruritirme

CONTENT STYLE EEHAVIOR

Events & Actions + Add Action

defined

Ejemplo de uso

Para agregar un nuevo registro al calendario, se suma un nuevo objeto dentro
del array, separado del anterior por una coma. El array completo, con sus
corchetes de apertura y cierre, quedaria asi:

{
"date": "2025-12-18",
"value": 8

}

{
"date": "2026-03-18",
"value": 5

}

La escala de color (referencia “Less” a “More” que se ve debajo del
calendario) se calcula automaticamente en funcién del rango de valores
presentes en los datos, y se puede personalizar el tono base desde Heatmap
Color. Date Field y Value Field son Gtiles cuando el JSON de origen proviene
de otra fuente (por ejemplo una API externa) que use nombres de propiedad
distintos a date y value, evitando asi tener que renombrar los campos
manualmente.



Nexus — Elemento: KPI Card

éQué es?

KPI Card es un componente de tipo Data. Muestra un indicador clave de
rendimiento con su valor actual, una barra de progreso hacia un objetivo, y
datos complementarios como el porcentaje de avance, el periodo
correspondiente y una tendencia. Al arrastrarlo al lienzo viene con un
ejemplo precargado (“Revenue Goal”, valor actual $78.5k sobre un objetivo de
$100.0k, periodo Q1 2026, con tendencia +12%).

REVENUE GOAL

$78.5k

Target: $100.0k 1%
Propiedades

Al seleccionar KPI Card en el lienzo, el panel derecho muestra “Properties of
KpiCard”, organizado en tres pestafnas: Content, Style y Behavior.

e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
kpi 1c55dcd3).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accién de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacidn del panel de
propiedades.

Pestafha Content:

e Title: titulo de la tarjeta (ej. “Revenue Goal”).

e Current Value: valor actual del indicador, en formato numérico simple
(ej. 78500; se muestra abreviado en el componente como “$78.5k"”).

e Target Value: valor objetivo a alcanzar (ej. 100000).

e Unit (prefix, e.g. $): simbolo o texto que se antepone a los valores
mostrados (ej. “$"”).
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e Period Label: etiqueta del periodo que representa el KPI (ej. “Q1
2026") .

e Trend Label: texto que indica la variacién respecto a un periodo
anterior (ej. “+12%").

e Trend Direction: menu desplegable que determina el color con que se
muestra el Trend Label (verde para positivo, rojo para negativo,
gris/neutro para sin cambios). Opciones disponibles:

oUp
o Down
o Neutral

$78.5k
B9 e

uuuuuuu

Ademas, en la esquina superior derecha del componente se muestra
automaticamente el porcentaje de avance (Current Value / Target Value),
calculado sin necesidad de configuracién adicional (ej. “79%").

Pestana Style:

e Custom Class: clase (CSS personalizada.
e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.



5 Properties of KpiCard s u L o}

ﬂ Adjust behavior, style and runtime vizibility

REVEMNUE GOAL -
e KpiCard #kpi 1cE5dcdd
$78.5k
Component ID
Target: $100.0k +12%

kpi_1c55dcd3

VISIBILITY
[C] Hidden on load

Use 2 Show action to reveal this component at runtima.

CONTENT STYLE EEHAVIOR

STYLE

Custom Class

Custom Style
=
-+ Ewents & Actions + Add Action

M i dafmed
Mo ootions defined

Pestaiia Behavior:

e Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacidn aparte: Nexus — Events & Actions
e Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del

lienzo.
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s Properties of KpiCard @ (1
KpiCard Adjust behavior, style and runtime visibility

EGOAL 795

$78.5Kk

KpiCard #kpi 1c55ded

Component ID

Target: $100.0k +H2%
kpi_1c55dcd3

VISIBILITY
Hidden an load

Use a Show action to reveal this compoment at runtoms.

CONTENT STYLE EEHAVIOR

Events & Actions + Add Action

Ejemplo de uso

Para adaptar KPI Card a otra métrica, por ejemplo un objetivo de tickets
resueltos en soporte:

e Title: Tickets Resolved

Current Value: 340

Target Value: 500

Unit (prefix): (vacio, ya que no es un valor monetario)
Period Label: September

e Trend Label: -8%

e Trend Direction: Down

La barra de progreso se calcula automaticamente a partir de Current Value y
Target Value, por lo que no requiere configuracién manual. Trend Direction es
puramente visual (colorea el Trend Label) y es independiente del signo que se
escriba en el texto, por lo que ambos deben coincidir manualmente para que el
indicador sea coherente.




Nexus — Elemento: Funnel Chart

éQué es?

Funnel Chart es un componente de tipo Data. Muestra un embudo de conversidn
con distintas etapas, donde cada una se representa como una barra cuyo ancho
es proporcional a su valor respecto a la primera etapa. Al arrastrarlo al
lienzo viene con un ejemplo precargado (“Sales Funnel”, con 5 etapas: Leads,
Qualified, Proposals, Negotiation y Closed Won).

[rareico
Sales Funnel
e =
Proposals n 1 55%
Negotiation n 1 4T%
Closed Won a 1 45%
Propiedades

Al seleccionar Funnel Chart en el lienzo, el panel derecho muestra
“Properties of FunnelChart”, organizado en tres pestafas: Content, Style y
Behavior.

e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
fnl f3labl2c).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accién de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacidén del panel de
propiedades.

Pestana Content:

e Title: titulo del embudo (ej. “Sales Funnel”).
e Stages (JSON): campo de cddigo donde se definen las etapas del embudo en
formato JSON. Cada etapa se compone de:
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o label: nombre de la etapa (ej. “Leads”).value: valor numérico
asociado (ej. 1000).

Ejemplo de estructura:

{
"label": "Leads",
"value": 1000

3

{
"label": "Qualified",
"value": 620

}

{
"label": "Proposals",
"value": 340

}

{
"label": "Negotiation",
"value": 160

3

{
"label": "Closed Won",
"value": 72

}

Cuenta con el editor de cdédigo expandido para mas comodidad, con pestafas
HTML/CSS/JS/JSON y botones Format y Copy. El editor valida el JSON en tiempo
real (marca “v valid”).

e Value Prefix: texto que se antepone al valor mostrado en cada etapa.
e Value Suffix: texto que se agrega después del valor mostrado en cada
etapa.



&, 5 P Usioas

[ p—
ELT I
(D Gesmine

T e b

Ly s

B ratse

[ ratse s
L enan

B Sk

IS Ut Care

y p——

T fumnd
® e
[ er—
) Catmea

) oot covtainr

Properties of FurseiChart =]

Component ©

P

cosT T )

ke Funne

——r
aa

—r—

Vs Sain

Events . Actizmn At s

Expanded Code Editor  HML | S5 | S

SN T T

g
18
11
1z
13
14
15
1e

18
18
28
21

CtrlsSpace

"label":
"value":

"label":
"value":

"label":
"value":

"label”:
"value":

"label”:
"value”:

Autocompletado [ Snippetz - | shiftealtsf | Forma

"Leads”, = -
1884 .'= .

"Qualified”,
628

"Proposals”,
e

"Megotiation™,
168

"Closed Won™,
72

= | Esc |Vioher




Pestaiia Style:

e Custom Class: clase (CSS personalizada.
e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.

3+ Properties of FunnelChart s@: 5

FunneiChart Adjust behavior, style and runtime visilbility.

FunnelChart #fnl fitabl2c

Component ID

Sales Funmnel

Propaosals ) 55%

[[] Hidden on load
Use a Show action to reveal this component at runtime.

Megotiation 1 4T%

CONTENT STYLE BEHAVIOR

Closed Won 1 45%

STYLE

Custom Class

Custom Style
=

\m i =& o
Mo actions defined

Pestaiia Behavior:

e Show Conversion %: casilla que muestra u oculta, junto a cada etapa (a
excepcién de la primera), el porcentaje de caida respecto a la etapa
anterior (ej. "1 62%").

e Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacién aparte: Nexus — Events & Actions

e Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del
lienzo.
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5 Properties of FunnelChart s m L o]

M Adjust behavior, style and runtime visibility

FunnsiChart #fnl filabi2c

Component ID

Sales Funnel

L BE%

Proposals
[ Hidden on load

Use a Show action to reveal this component at runtime.

Megotiation L 4T%

CONTENT STYLE BEHAVIOR

Clozed Won L 45%

BEHAVIOR
Show Corversion %

« Events & Actions

I metinns defned
Mo actions defined

Ejemplo de uso

Para agregar una nueva etapa al embudo, hay que ubicarse dentro del array en
Stages (JSON), agregar una coma después del Ultimo objeto de cierre }, y
pegar el nuevo bloque a continuacién:

[

{
"label": "Onboarding",

"value": 50

}
]

Al Importante: la coma va pegada a la llave } de la etapa anterior,
no al principio del bloque nuevo.

Con Show Conversion % se puede visualizar rapidamente en qué etapa del embudo
se produce la mayor pérdida de conversidén, Util para detectar cuellos de
botella en un proceso de ventas u onboarding. Con Value Prefix y Value Suffix
se puede dar formato a los valores (por ejemplo, agregando “$” como prefijo
si el embudo representa montos en lugar de cantidades).



FunnelChart

Sales Funnel

Proposals 1 55%

Negotiation 1 47%

Closed Won 1 45%

Onboarding 1 69%

QualifiEd — ) 62 E':

,  Properties of Funn... s ™M L
Adjust behavior, style and runtime visibility.

FunnelChart #fnl_d4e5fd0d

Component ID

fnl_dde5fd0d

VISIBILITY
D Hidden on load

Use a Show action to reveal this component at
runtime,

CONTENT STYLE BEHAVIOR

Title
Sales Funnel
Stages (JSON)
{ 0c
Ia
"label": "megotiation”,
"walus": 168
ta
"label": "Closed wWen",
"valug": 72
----"label": - "Onboarding",
-+ --"value":-58
0
1 o walid

Nexus — Elemento: Gauge

éQué es?

Gauge es un componente de tipo Data. Muestra un medidor circular (tipo
velocimetro) que representa un valor dentro de un rango definido, con una
etiqueta y una unidad de medida. Al arrastrarlo al lienzo viene con un
ejemplo precargado (“Score”, valor 72 sobre un rango de 0 a 100, con la

etiqueta “Performance”).
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(=

Propiedades

Al seleccionar Gauge en el lienzo, el panel derecho muestra “Properties of
Gauge”, organizado en tres pestanas: Content, Style y Behavior.

e Component ID: identificador Unico del componente, autogenerado (ej.
gau_be6202da) .

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accidén de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacion del panel de
propiedades.

Pestana Content:

e Title: titulo del medidor (ej. “Score”).
e Value: valor actual que se representa en el medidor (ej. 72).
e Min: valor minimo del rango (ej. 0).
e Max: valor maximo del rango (ej. 100).
e Label: etiqueta descriptiva que se muestra debajo del valor (ej.
“Performance”).
e Unit: unidad de medida que acompafia al valor (ej. “%").
e Theme: menu desplegable con el estilo visual del medidor. Opciones
disponibles:
o Classic
o Dark
o Gradient



Pestana Style:

e Gauge Color: selector de color para el arco del medidor (color picker +
campo de texto para cédigo de color).

e Custom Class: clase (CSS personalizada.

e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.



B 5  Properties of Gauge s @ o

Gauge #gau bei202da

Component ID

q F gau_bet202da

VISIBILITY
[] Hidden on load

Usz & Show action to reveal this component at runtima.

COMNTENT STYLE BEHAVIOR

STYLE
Gauge Color

Custom Class

Custom Style
=
Events & Actions + Add Action
dafi

Mo metinme da -
WO OCIONS GEJINEd

Pestaiia Behavior:

e Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacidn aparte: Nexus — Events & Actions

e Delete Component (icono de papelera, arriba): elimina el componente del
lienzo.
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o | = History | (D meference | & Preview B save e e
> Properties of Gauge s n L ol

Gauge #gau bef202da

Component ID
7} gau_be6202da

VISIBILITY

Hidden on lcad
Uze 3 Show action to revesl this Component at runtmsa.

CONTENT STYLE BEHAVIOR

Events & Actions + Add Action

ctions defined

Ejemplo de uso

Para usar Gauge como indicador de una métrica propia, basta con reemplazar
los valores de Value, Min, Max, Label y Unit segin el dato que se quiera
representar. Por ejemplo, para mostrar el nivel de bateria de un dispositivo:

e Title: Battery

e Value: 45

e Min: 0

e Max: 100

e Label: Battery Level
e Unit: %

Con Theme se puede adaptar el estilo visual del medidor al disefio general del
tablero (claro, oscuro o degradado), y con Gauge Color se puede personalizar
el color del arco independientemente del tema elegido.



,  Properties of Gauge s &

Adjust behavior, style and runtime visibility

BATTERY

Gauge #gau_fd764b65

CONTENT STYLE BEEHAVIOR

Title
Battery
Value
45
Min
0
Max
100
Label
Battery Level
Unit
%

Theme

Dark -

Nexus — Elemento: Activity Feed

éQué es?

Activity Feed es un componente de tipo Data. Muestra un listado cronolégico
de eventos o notificaciones, cada uno con un icono de estado, titulo,
descripcién y una marca de tiempo. Al arrastrarlo al lienzo viene con un
ejemplo precargado (“Recent Activity”, con 4 eventos de muestra: nuevo
pedido, usuario registrado, pago fallido y reporte generado).
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a

Recent Activity

< New order received

i User signed up

anal@example.com Jo

%  Payment failed

Report generated

Propiedades

Al seleccionar Activity Feed en el lienzo, el panel derecho muestra
“Properties of ActivityFeed”, organizado en tres pestanas: Content, Style y
Behavior.

e Component ID: identificador uUnico del componente, autogenerado (ej.
act c5b67137).

e Visibility - Hidden on load: casilla para que el componente esté oculto
al cargar la pantalla. Puede mostrarse luego mediante una accién de tipo
Show.

e Selector S / M / L: ajusta el tamafio de visualizacidén del panel de
propiedades (no afecta al componente en si).

e Icono de IA (circulo rojo con destello, arriba a la derecha): abre el
asistente de inteligencia artificial de Nexus para ayudar en la edicidn.

Pestaina Content:

e Title: titulo del listado (ej. “Recent Activity”).
e Data (array of events): campo de cédigo donde se definen los eventos en
formato JSON. Cada evento se compone de:

o title: titulo del evento (ej. “New order received”).description:
texto secundario debajo del titulo (ej. “Order #1042 —
$320.00").time: texto de tiempo relativo (ej. “2 min ago”).type:
determina el icono y color asociado. Valores vistos: "success" (v
verde), "info" ([ azul), "danger" (x rojo), "default" (guion gris).
Este campo es de texto libre: se puede modificar sin restriccién a
esos cuatro valores.

Ejemplo de estructura:



“title": "New order received",
"description": "Order #1042 — $320.00",
"time": "2 min ago",
"type": "success”

I

{
“title": "User signed up",
"description": "maria@example.com joined",
"time": "15 min ago",
"type": "info"

}

Cuenta con el editor de cddigo expandido para mas comodidad, con pestafas
HTML/CSS/JS/JSON y botones Format y Copy. El editor valida el JSON en tiempo
real (marca “v valid”).

e Max Items: cantidad maxima de eventos que se muestran (valor por
defecto: 10).

e Show Time: casilla que muestra u oculta la marca de tiempo de cada
evento.

e Empty State Text: texto que se muestra cuando no hay eventos (ej. “No
recent activity”).

L1




Expanded Code Editor ' HTML | 55 | s

1 [{"title":"New order received”,”description”:"Order #1842 — $328.88","time":"2 min ago”,"type":"success"}, {"title":"User signed
up", "description” :"mariagexample. com joined","time":"15 min ago","type”:"info"},{"title":"Payment failed","description”:"Order
#1839 — retry needed”,"time":"1 hr ago","type”:"danger"},{"title”:"Report generated”,"description”™:"Monthly sales report ready”,
"time":"3 hr ago","type”:"default”}]

ctrlsSpace | Autocompletado / Snippets - | ShiftsAltsF | Formatsar - | Esc | Voher |Dnn-.-

Pestana Style:

e Custom Class: clase CSS personalizada.
e Custom Style: CSS personalizado aplicado directamente a este componente.



Recent Activity

+  Mew order received

i User signed up
w  Payment failed
Report generated

Pestafia Behavior:

| D History | | 1 Reference

& Preview | B save

ActivityFeed

5 Properties of Activi... = ™ L 5|

ActivityFeed #act cShET1IT

Component ID

act cSbe7137

VISIBILITY
[] Hidden an load

Use a Show action to reveal this component at runtima.

COMTENT STYLE BEHAVIOR
STYLE
Custom Class
Custom Style
=
Events & Actions + Add Action

e Events & Actions: sistema para definir comportamientos interactivos. Ver
documentacién aparte: Nexus — Events & Actions
e Delete Component (icono de papelera, arriba):

lienzo.

elimina el componente del
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Recent Activity

v  New order received

i User signed up

%  Payment failed
Report generated

Ejemplo de uso

Mistory

| [ Reference

' Preview

B save

=

> Properties of Activi... = ™ L 0

ActivityFeed #act cEBET1AT

Component ID

VISIBILITY

Hidden on load

Us= 2 Show action to reves this Component at runtima.

CONTENT STYLE BEHAVIOR

Events & Actions

inns defined.

+ Add Action

Para agregar un nuevo evento al listado, hay que ubicarse dentro del array en
Data, agregar una coma después del Gltimo objeto de cierre }, y pegar el
nuevo bloque a continuacién:

{
"title":

"description":

"time":
Iltypell :
}

“New comment",

"Juan replied to your ticket",
"5 min ago",
"info"

Al Importante: la coma va pegada a la llave } del evento anterior,
no al principio del bloque nuevo.




o

Recent Activity

,,.r New order received
Crder #1042 — 5320.00

i User signed up

mana@example.com joined

W Payment failed

Order #1039 — retry needed

Report generated

Monthly sales report ready

i MNew comment

Juan replied to your ticket

Con type se indica visualmente la naturaleza del evento (éxito, informacién,
error o neutro) mediante un icono y color diferenciado, aunque al ser un
campo libre también se pueden usar otros valores seglin la necesidad. Con Show
Time se puede optar por ocultar la marca de tiempo si no es relevante para el
caso de uso.



