Saturn Studio/Rocketbot:Data
Store/Cache

En esta seccidén se almacenaran y podran compartirse datos entre distintos
robots. Los robots tendrdn la posibilidad de crear, actualizar, obtener
registros de datos o eliminarlos durante su desarrollo.

New Data Store

Desde el dashboard, en el menu lateral, encontraremos la opcién Data
Store/Cache, donde ingresamos a esta seccidén que nos mostrara la siguiente
informacion:

e La cantidad de datos almacenados en el sistema.
e El espacio de almacenamiento ocupado.

=
Data store / Cache 0 0 Bytes/10
8t 88 & secure space wivere robots cAn save and share information as they navigate different paths y Mie
ly vseful for storing data collected by robats during their operations and for ensuring smoath Data Stores Used storage | Max storage
e tween task:
+ Mew Data Store
MName Description Items Size Actions

Podemos crear un almacén de datos (New Data Store), para lo cual se nos
pedird un nombre y una descripciodn.

£ New Data Store

Data store name
Test Data Store
Data store description

Is a test

Alli podremos observar el nombre, la descripcién, los items almacenados, el
espacio que ocupan y las acciones disponibles, como editar o eliminar el
almacén de datos.
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& Datastore / Cache 1 0 BgtES/10 MiB

Data stores act as a secure space where robots can save and share information as they navigate different paths

or tasks,

They're especially usaful for storing data collected by robots during their operations and for ensuring smaoth Drata Stores Used storage / Max storage
communication between tasks

[+ oma s |
Name Description Items Size Actions
Test Data Store Is a test o 0 Bytes 0|

Data Store (desarrollo)

En el desarrollo del robot, tendremos las siguientes opciones:

& create Record
& Delete Record

& Get Records

@ Update Record

e Crear un registro en el almacén de datos (Create a record in Data
Store).

e Borrar un registro en el almacén de datos (Delete a record in Data
Store) .

e Obtener registros del almacén de datos (Get records from Data Store).

e Actualizar un registro en el almacén de datos (Update a record in Data
Store).

Create Record

Luego de la creacién de un almacén de datos, podemos generar un registro
desde el desarrollo de un robot.

Data Store

@ Create Record

@ Delete Record

@ Get Records

Start Il Create Record
@ Update Record "'module_name™"datastor. ..

Para ello, el comando pedird seleccionar el Data Store (datos almacenados a
editar).



@ Create Record

Add a description #*
@ Create a record in Data Store & Test Command

Data Store @
Test Data Store

Record @

Use a variable or a direct value. Example: {"name": "John", "age": 30}

Assign result to variable @

Select one v

En Record (registro), se decidira si se utilizara una variable o un valor
directo y, posteriormente, se asignara el resultado a una variable.

@ Create Record

Add a description #*
@ Create a record in Data Store {x} | & TestCommand

Data Store @
Test Data Store

Record @

this test is for:data store

Use a variable or a direct value. Example: {"name": "John", "age": 30}

Assign result to variable @

result create record v

En la variable donde se guarddé el resultado, se obtendra el ID y el valor
asignado previamente. Este ID servira para actualizar o borrar registros en

otros comandos y/o desde otros robots.



Robot: 1

Add

Name:

result create record

Type : Group:

v Disable

Data: RAWview JSONview Table view

[{"id":"8128eae0e68bf3e9b375ab62ach4b1c1”,"values": "this test is for:data store™}]

oe

Delete Record

Para borrar un registro, se seleccionaran los datos almacenados y se
ingresara el ID que fue entregado por la variable cuando se cred el registro.

@ Delete Record

Add a description #*
© Delete a record in Data Store & Test Command

Data Store @

Test Data Store v | & |

Record ID @
8128eae0e68bf3e9b375ab62acb4b1ct

The ID of the record that will be deleted

Assign result to variable @

delete data_store v

Por Gltimo, se asignara una variable para confirmar si el registro fue



eliminado exitosamente. El resultado serd true o false.

o) I

= result_create_record [{"id":"8128eae0e68bi3e9b375ab62acb4b1c1” "values” . u 8B & D
[ $ Expand (53 characters) ]

=] delete_data_store true g o D

Get Records

Este comando permitird obtener los registros almacenados. Para ello, se
seleccionara el Data Store y luego se aplicaran los filtros necesarios.

Los filtros permiten realizar blsquedas especificas dentro de los registros.
Por ejemplo, se puede establecer un filtro que busque registros en los que el
campo “nombres” contenga “John”.

@ Get Records

Add a description #*

© Get records from Data Store {x} | & Test Command

Data Store @

Test Data Store v | = ‘
Filter @
v Add |
Object OPERATOR Comparison

Use a variable or a direct value. Example: 'name’ contains 'John'
Assign result to variable @

result get records v

Para configurar el filtro:

1. Se elige el objeto.
2. Se selecciona la accidén a realizar.
3. Se agrega una comparacién.

Finalmente, se asignard una variable que almacenara el ID y la accién



realizada (por ejemplo, “contiene”).

Add

Name:

result_get records

Type : Group:

v Disable

Data: RAWview JSONview Table view

[{"id":"f33b33b2f15266917ddc3e42e4d1670f","values™:"this test is for:data store"}]

Si otro robot utiliza este comando (Get Records), podra acceder a los datos
de la variable asignada en el robot anterior.

Update Record

Este comando permite actualizar o editar un dato almacenado.

Para ello, se debe:

. Seleccionar el dato almacenado.

Ingresar el ID, obtenido previamente al crear el registro.

. Editar el registro segin sea necesario.

. Asignar una variable para almacenar el resultado, que incluird el ID y
los valores actualizados del registro.

H W N =



@ Update Record

Add a description #*
© Update a record in Data Store {x} | & Test Command

Data Store @

Test Data Store v | & |

Record D @
f33b33b2f15266917ddc3ed42e4d1670f

Record @

name:jose

Assign result to variable @

update record v

Saturn Studio/Rocketbot — Folder and
Bots

Folder (Carpetas)

Una carpeta (folder) es un proyecto que puede contener uno o mas robots.
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‘%g Folder + New Folder

Todos las carpetas del usuario estaran en una lista, junto con el nombre de
todos sus robots. Hay un filtro para buscar carpetas por su nombre.

Crear carpeta

&= New Folder

Folder name

Assign a name to your folder, can use letters, numbers and spaces (azAZ09_)

Folder description

Generate documentation with the necessary sub-processes with IA? B TSR AT

Cada carpeta debe tener un nombre, la descripcién es opcional. Si posee una
descripcién, se puede utilizar la IA para generar un documento con el paso a
paso del proyecto.



37_; New Folder

Folder name
read emails

Assign a name to your folder, can use letters, numbers and spaces (azAZ09_)

Folder description

will have robots that read mails and can write and send messages within mails.

Generate documentation with the necessary sub-processes with |1A? SR AeEHEEER NNy

Generatin entation..

Folder name
read emails

Assign a name to your folder, can use letters, numbers and spaces (azAZ09_)

Folder description

will have robots that read mails and can write and send messages within mails.

Generate documentation with the necessary sub-processes with 1A? S EERH TS

Project Title:

Email Automation Robot: Reading, Writing, and Sending Messages

Project Sections Table:

# Title: Desecription

1 Initialization Start the automation and set up the environment.

2 Read Emails Access the email account and read incoming messages.

3 Analyze Content Analyze the content of the emails to determine actions (c.g.. responses needed).
4 Compose Reply Draft a response email based on the content and context of the original message.
5 Send Email Send the composed reply or follow-up message back to the sender.

6 Log Activities Log all actions taken for tracking and auditing purposes.

7 Error Handling Implement error handling for issues that may arise during email processing.

a8 Termination Properly close connections and end the automation process.

BPM (Business Process Model) View of the Connected Sections:

Initialization ——» Read Emails —D| Analyze Content ——p= Compose Reply I—D| Send Email ——» Log Activities }—D Error Handling }—b Termination

MNote:

This workflow outlines the necessary steps to automate email interactions effectively using robotic process automation tools like Rocketbaot. Each part can ba implemented as
independent modules for batter management and debugging.

Y una vez se guarden los cambios aparecerd la carpeta nueva.



4 e

B33 >
B3 read emails (0) v

Folder and Bots

Cuando se selecciona una carpeta, le podrd crear/editar/elimiar robots, ver
la documentacidén (si es que se hizo) y editar,borrar e imprimir la
descripciodn del proyecto. Se dispone una lista con todos los robots que la
carpeta posea.

Z Folder read mail

Description: i 8

will have robots that read mails and can write and send messages within mails.

¢ Robots:
Q

Robot Description Actions

E] Documentation:

prOjeCt Title: | B View document

Email Automation with Bots: Read and Send Messages

Table of Project Sections:

New robot

Cada robot debe tener un nombre, y opcionalmente una descripcién. Se puede
generar una descripcién con ayuda de la IA, que toma el nombre del robot.



() Create new robot in read mail

Folder

read mail

Assign a name to your robot

bot test mail
Can use letters, numbers and spaces (azAZ09 )

Description ¥, _Generate description with IA

Una vez se haya creado el robot tendremos la vista en dashboard de los
robots,su descripcidén y las acciones que se pueden realizar

(ejecutar,editar,borrar) También podemos dejarlo en modo activo y podremos
observar cudntas veces se ejecutd el robot.



%2 Folder read mail

Description: i e

will have robots that read mails and can write and send messages within mails.

3 Robots:
Q

Robot Description Actions

( bot_test mail | & @ Start to add moons clicking in the button Edit Robot Trigger: > T b D
Version: O Edit robot I
in a few seconds Active

Runs: O

[] Documentation:

Project Title: B View document
Email Automation with Bots: Read and Send Messages
Tahla Af Drainak Cankiana:

Rocketbot © 2024

En la descripcién tendremos las “Moons” (comandos que posee el robot) y bajo
el nombre del robot tendremos la versién de este (cuantas veces se modificé
el robot) y el tiempo de creacidn.

Robot

bot_test mail

Version: O Edit robot
4 minutes ago

Para editar el robot y asignar comandos debe de entrar en la seccién de Edit
robot,una vez alli podrd asignarles todo los comandos que desee.
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Saturn Studio/Rocketbot — Credentials

Las credenciales son las cuentas de servicio (como Google) que estardn
vinculadas a los comandos de los médulos a utilizar (como el mdédulo de
Gmail), modificando o permitiendo obtener 1la informacién de la cuenta que se
desee usar.

Crear una credencial

Para ello, se debe ir a Saturn Studio y asignar un comando que requiera una
credencial.
Un ejemplo seria usar un comando de Gmail.

Click to connect to new
moaon

Start Il Read all email

'module_name":"gmail”,". ..

Alli, dentro del comando, saldrd la opcidén para crear o seleccionar una
credencial.
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@ Read all email

Add a description #*
@ Read all emails from a Gmail account & Test Command

Credential @

mariano.cuello@rocketbot.com v m

Select the email credential you want to use

Inbox folder @ Email status @ Limit @
CHAT v | & UNREAD v 2
Subject (optional) @ Sent by (optional) @

Mark as read @

Assign result to variable @

Select one v

Error Handling: Run Robot Error Handling: Stop all

Podemos asignar una nueva credencial en el botdén “New”.

N Gmail credentials

Config the email credentials to send and receive emails with the Gmail module

Credential name @

Put a name that will help you identify the credential in the future

<l Sign in with Google

=3 Save credentials

Alli podremos iniciar con Google y asignar un nombre a la credencial.
Una vez hecho esto, en el Dashboard tendremos las otras opciones.



Py
‘ =3 Credentlals Awvallable Credentials: Here you can view all configured credentials for available services,
== To create a new credential, you must do so from a command that requires it.

Service Name Actions

[~ Gmail mariano.cuello@rocketbot.com i Delete

e Service: el servicio que ocupa la credencial.

e Name: El nombre que se le asignd para identificar la credencial.

e Delete: Borrar la credencial. Cuando se borra la credencial,
automaticamente se aplicard el cambio al comando al que se le asignd la
credencial.

Saturn Studio/Rocketbot :Dashboard

En el dashboard se podrdn ver las estadisitcas del usuario:

Reportes generales: Se mostraran datos sobre los robots lanzados, la
distancia recorrida por las “lunas” (correspondiente a los comandos
ejecutados por los robots) y los problemas detectados. Se puede crear un
robot en la carpeta seleccionada desde aqui (botdén Create now).

Robots created Launched Moons Problems
Distance traveled
¢ Create now

Se pueden visualizar las estadisticas del mes, semana o dia corriente.

Week | Day

Grafico de eventos

Se nos mostrara el siguiente grafico, el cual nos indicara los nuUmeros de
eventos y en qué dia del mes ocurrieron.
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Podremos diferenciar:

e Los robots lanzados.
e Los errores.
e Las Lunas (comandos ejecutados del robot).

@ Launched @ Errors Moons @O Mma=

0.8
06

04

Number of events

02

0
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Day of month

Tenemos las opciones del grafico en su lateral, las cuales nos permiten:

e Hacer zoom.

e Reducir el zoom.

e Seleccionar el zoom.

e Activar el modo panoramico.

e Restaurar el zoom.

e Acceder al menu para descargar el grafico.

@0 ad A=

Download SVG
Download PNG

Download CSV

Reporte de los ultimos 10 robots ejecutados este



mes

Tendremos en el reporte el nombre del robot y el tiempo.

Last 10 robot launches this month

Robot Time

Boton Refresh

Este botdn refrescara o actualizara el reporte del dashboard.

Saturn Studio/Rocketbot — Moons

En Saturn Studio, cada comando es una luna (moon). Para que los comandos
funcionen correctamente, deben estar conectados de forma secuencial: cada
comando debe enlazarse al anterior, y el primer comando debe estar conectado
al comando inicial (Start).

Start 1 [object Object]
g

Agregar comandos

Hay dos maneras de agregar comandos al robot, desde el menu lateral o como
continuacién de un comando existente.


https://docs.rocketbot.co/2025/01/20/saturn-studio-rocketbot-moons/

#Z SaturnStudio

v 2024.08.20 beta

(] bot_test_mail PRun @Stop BS:

&) Moons

Drag and drop to create a robot

[ ] ﬁ System
@ > Airtable
® @ aistudio
® C Clientify

@ = Data Store

Start 11 [object Object]
o

® & Email IMAP and SMTP

Ademas, existe la opcidn de agregar comandos directamente como continuacion
de un comando existente. Al posicionar el cursor junto a una moon, aparecera
la opcidén “Click to connect to new moon”.

<4+ Click to connect to
new moon

Il [object Object]
T

Al seleccionarla, se desplegara un menu donde podra buscar o seleccionar el
comando deseado. Este menU muestra una breve descripcién del médulo y de los
comandos disponibles dentro de él.



Q Search

Search

@ £ Logic

Blocks that allow you to create logic in your automation.

@ / System
Blocks that allow you to interact with the system.

® == Airtable

Airtable (7 is an intuitive and powerful platform that
combines the functionalities of a spreadsheet with the
capabilities of a relational database

® O Aistudio
Module to interact with AiStudio

Clientify

Una vez seleccionado el comando, la nueva moon se agregard automaticamente al

K

IF
Evaluate a condition with JS logic

Switch Case
Switch between different cases evaluating the condition with
javascript logic

While
Run an cyclic event evaluating the condition with python logic

Break
Break the loop

Iterate over elements
Loop through each item in a list or collection

diagrama, y se abrira el menl de configuracidén correspondiente para

configurar comando.

Interfaz

El entorno de Saturn Studio estd disefiado para ser altamente visual e
intuitivo. Los usuarios pueden arrastrar y soltar las moons libremente,

organizandolas segun sus preferencias.

Il [object Object]
o




Opciones

Cuando se posiciona el cursor sobre un comando en el diagrama, se presentan
las siguientes opciones rapidas:

1 [object Object]
i

e Editar el comando.
e Alternar visibilidad (visible o no).
e Configurar punto de interrupcion.

Opciones Avanzadas

Al hacer clic derecho sobre un comando, se accede a opciones avanzadas:



# Edit command

{ } Add variable

@ Clone

W Delete

@ Toggle breakpoint
© Run command

B Run robot

© Command help

Editar comando.

Agregar variable.

Clonar comando.

Eliminar comando.

Alternar punto de interrupcioén.
Ejecutar comando.

Ejecutar robot.

Acceder a la ayuda del comando.



