Saturn Studio/Rocketbot — Credentials

Las credenciales son las cuentas de servicio (como Google) que estaran
vinculadas a los comandos de los médulos a utilizar (como el médulo de
Gmail), modificando o permitiendo obtener la informacidén de la cuenta que se
desee usar.

Crear una credencial

Para ello, se debe ir a Saturn Studio y asignar un comando que requiera una
credencial.
Un ejemplo seria usar un comando de Gmail.

Click to connect to new
maoaon

Start Il Read all email

T"'module_name":"gmail”,". ..

Al1li, dentro del comando, saldra la opcidn para crear o seleccionar una
credencial.
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@ Read all email

Add a description #*
@ Read all emails from a Gmail account & Test Command

Credential @

mariano.cuello@rocketbot.com v m

Select the email credential you want to use

Inbox folder @ Email status @ Limit @
CHAT v | & UNREAD v 2
Subject (optional) @ Sent by (optional) @

Mark as read @

Assign result to variable @

Select one v

Error Handling: Run Robot Error Handling: Stop all

Podemos asignar una nueva credencial en el botdén “New”.

N Gmail credentials

Config the email credentials to send and receive emails with the Gmail module

Credential name @

Put a name that will help you identify the credential in the future

<l Sign in with Google

=3 Save credentials

Alli podremos iniciar con Google y asignar un nombre a la credencial.
Una vez hecho esto, en el Dashboard tendremos las otras opciones.



Py
‘ =3 Credentlals Awvallable Credentials: Here you can view all configured credentials for available services,
== To create a new credential, you must do so from a command that requires it.

Service Name Actions

[~ Gmail mariano.cuello@rocketbot.com i Delete

e Service: el servicio que ocupa la credencial.

e Name: El nombre que se le asignd para identificar la credencial.

e Delete: Borrar la credencial. Cuando se borra la credencial,
automaticamente se aplicard el cambio al comando al que se le asignd la
credencial.

Saturn Studio/Rocketbot :Dashboard

En el dashboard se podrdn ver las estadisitcas del usuario:

Reportes generales: Se mostraran datos sobre los robots lanzados, la
distancia recorrida por las “lunas” (correspondiente a los comandos
ejecutados por los robots) y los problemas detectados. Se puede crear un
robot en la carpeta seleccionada desde aqui (botdén Create now).

Robots created Launched Moons Problems
Distance traveled
¢ Create now

Se pueden visualizar las estadisticas del mes, semana o dia corriente.

Week | Day

Grafico de eventos

Se nos mostrara el siguiente grafico, el cual nos indicara los nuUmeros de
eventos y en qué dia del mes ocurrieron.
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Podremos diferenciar:

e Los robots lanzados.
e Los errores.
e Las Lunas (comandos ejecutados del robot).
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Tenemos las opciones del grafico en su lateral, las cuales nos permiten:

e Hacer zoom.

e Reducir el zoom.

e Seleccionar el zoom.

e Activar el modo panoramico.

e Restaurar el zoom.

e Acceder al menu para descargar el grafico.

@0 ad A=

Download SVG
Download PNG

Download CSV

Reporte de los ultimos 10 robots ejecutados este



mes

Tendremos en el reporte el nombre del robot y el tiempo.

Last 10 robot launches this month

Robot Time

Boton Refresh

Este botdn refrescara o actualizara el reporte del dashboard.

Saturn Studio/Rocketbot — Moons

En Saturn Studio, cada comando es una luna (moon). Para que los comandos
funcionen correctamente, deben estar conectados de forma secuencial: cada
comando debe enlazarse al anterior, y el primer comando debe estar conectado
al comando inicial (Start).

Start 1 [object Object]
g

Agregar comandos

Hay dos maneras de agregar comandos al robot, desde el menu lateral o como
continuacién de un comando existente.
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(] bot_test_mail PRun @Stop BS:

&) Moons

Drag and drop to create a robot

[ ] ﬁ System
@ > Airtable
® @ aistudio
® C Clientify

@ = Data Store

Start 11 [object Object]
o

® & Email IMAP and SMTP

Ademas, existe la opcidn de agregar comandos directamente como continuacion
de un comando existente. Al posicionar el cursor junto a una moon, aparecera
la opcidén “Click to connect to new moon”.

<4+ Click to connect to
new moon

Il [object Object]
T

Al seleccionarla, se desplegara un menu donde podra buscar o seleccionar el
comando deseado. Este menU muestra una breve descripcién del médulo y de los
comandos disponibles dentro de él.



Q Search

Search

@ £ Logic

Blocks that allow you to create logic in your automation.

@ / System
Blocks that allow you to interact with the system.

® == Airtable

Airtable (7 is an intuitive and powerful platform that
combines the functionalities of a spreadsheet with the
capabilities of a relational database

® O Aistudio
Module to interact with AiStudio

Clientify

Una vez seleccionado el comando, la nueva moon se agregard automaticamente al

K

IF
Evaluate a condition with JS logic

Switch Case
Switch between different cases evaluating the condition with
javascript logic

While
Run an cyclic event evaluating the condition with python logic

Break
Break the loop

Iterate over elements
Loop through each item in a list or collection

diagrama, y se abrira el menl de configuracidén correspondiente para

configurar comando.

Interfaz

El entorno de Saturn Studio estd disefiado para ser altamente visual e
intuitivo. Los usuarios pueden arrastrar y soltar las moons libremente,

organizandolas segun sus preferencias.

Il [object Object]
o




Opciones

Cuando se posiciona el cursor sobre un comando en el diagrama, se presentan
las siguientes opciones rapidas:

1 [object Object]
i

e Editar el comando.
e Alternar visibilidad (visible o no).
e Configurar punto de interrupcion.

Opciones Avanzadas

Al hacer clic derecho sobre un comando, se accede a opciones avanzadas:



# Edit command

{ } Add variable

@ Clone

W Delete

@ Toggle breakpoint
© Run command

B Run robot

© Command help

Editar comando.

Agregar variable.

Clonar comando.

Eliminar comando.

Alternar punto de interrupcioén.
Ejecutar comando.

Ejecutar robot.

Acceder a la ayuda del comando.



